Tutoriel 2° partie - page 1
Création et programmation de I'interface avec APP Inventor

Travail a faire : 2¢ programme App Inventor 1
o Ouverture de haltereconnecte_eleve.aia.zip @

] Télécharger le fichier programme aia

Vous avez choisi d'ouvrir :

7 haltereconnecte_eleve.aia.zip

A-POU r téIéCharger Ie qui est un fichier de type : ZIP archive (234 Ko)
p rog ramme i n itial a partir de : https://clg-reeberg-neron.eta.ac-guyane.fr

Que doit faire Firefox avec ce fichier ?

1) Cliquer sur Telecharger

() Quvrir avec I PeaZip, file and archive manager (par défaut) ']

-Zéi-é'Enregistrer le fichier

2) Dans la boite de e
dialogue cocher
Enregistrer le fichier

3) Cliguer sur OK 9

[ |Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier.

| ok |l Annuler |

B- Pour extraire le fichier de I’archive Zip : 9\

© & https//clg-reeberg-neron.eta.ac-guyane.fr/Programmation-les-applications-nomade: E] v {‘,{ LN
-

4) Cliquer sur la flgee & s (@ geu [
5) Cliquer sur le dossier pour 'ouvrir.

6) Clic sur le fichier, puis clic droit, pakiiiseeli sl
7)
8)

Dans le menu cliquer sur Peazip,
puis sur Extract here

!—.__ ‘, 1 | » Ordinateur » Disque local (C:) » Utilisateurs » Téléch ents
=
v Favoris Nom Maodifié le Type Taille
B Bureau | = haltereconnecte_eleve.aia(2) 13/10/2020 10:37 ZIP archive 234 Ko

=i+ Emplacements récent 4

Quvrir
lp Téléchargements AP Peazip | "
= Google Drive -1 Sauvegarder automaticquement vers mon stockage en ligne ¥ Extract here

& Catch! 2 Envoyer vers mon stockage en ligne Extract here (smart)

| Travail éléves [ Envoyer vers mon Stockage Livebox ﬂ Open as archive

| Education Nationale ‘ Analyser avec Microsoft Security Essentials... @, Browse path with PeaZip
| sauvegarde-drive Ohnvrir avear L T

9) Dans le dossier un nouveau fichier apparait (extrait de I'archive Zip)

F .

Nom Modifié le Type Taille

B haltereconnecte_eleve 0 04/10/2020 17:34 Fichier AIA 236 Ko
& haltereconnecte_eleve.aia(2) 13/10/2020 10:37 ZIP archive 234 Ko



C-Pour télécharger I'image png :

@ Télécharger 'image png @

10) Cliquer sur Télécharger ... -
|

11) Dans la boite de dialogue cocher
Enregistrer le fichier
12) Cliquer sur OK

Ouverture de Reset.png

Vous avez choisi d’ouvrir :
ﬁ Reset.png
qui est un fichier de type : Adobe Fireworks PNG File (1,7 Ko)
& partir de : https://contrib.eduscol.education.fr
Que doit faire Firefox avec ce fichier ?

() Ouvrir avec [ Adobe Fireworks CS6 (par défaut) 2 l

@'Eﬁnregistrer le fichier

[ Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier.

®[ ok [ Annuer |

D- Ouvrir I’éditeur App Inventor
http://code.appinventor.mit.edu/

Connexion sans création de compte
13) Cliquer sur le bouton "Continue Without of Account”
14) Note le code donné !
15) Cliquer sur continue

Welcome to App Inventor!

You are logged in without an account.
You can use the code below to re-enter MIT A
on your projects again.

Your Code §

E- Changer de langue

Report an Issue

- Deutsch

16) Cliquer sur la fleche
17) Choisis Francais

English
Espaniol
F- Importer le projet
Magyar
18) Cliquer sur Parcourir
19) Choisir le dossier contenant B Envo du fchiot - ——— e
|e f|Chier @_@-h » Téléchargements @ 'j",,“ Rechercher dans : ... pl
. ) . . Organiser ~ Nouveau dossiel | @
20) Cliquer sur le fichier — P i
halte recon neCte_eIeve | B haltereconnecte eleve 04/10/2020 17:34 Fichier AIA 236 Ko

21) Cliquer sur Ouvrir

Nom du fichier : haltereconnecte_eleve

3/

g l“.aia
@l Ouvrir |V|| Annuler

22) Cliquer sur OK

Parcourir...

Annuler

ichier sélectionné.

@



http://code.appinventor.mit.edu/

G- Insérer un bouton de réinitialisation

23) Dans la Palette glisser le bouton sur l'interface

Palette

Interface utilisateur
. Bouton
" Case b cocher
[F] sélectionneur de date
o Image
Label
Sélectionneur de liste

. Vue liste

L Notificatew

Zone texte mot de passe

Interface

HALTERE CONNECT ELEVE

*:)) -*)))

w la connexion |  Non connectd I

| Texte pour Bouton1

Nombre de mouvements :

Composants

Screen)
Arrangement_horizontal
Connexion
= Deconnexion
' Arrangement_horizontal2
litre_etat
etat_connexion
— Bouton
titre_mouvement
Nbgeste
s
¥ plocky TalkyBLEE xtension

4
44 BluetoothLE)

24) Dans le panneau Composants Cliquer sur le bouton Renommer

25) Saisir le nouveau nom

26) cliquer sur Ok

reset

Interface

Annuler

IAIM!III]I‘"\I‘IH horizontal
Connexion
we Deconnexion
-Aiullllll'HN'H' horizontal2
titre_etat
etat_connexion
« Bouton!
titre_mouvement
Nbgeste
g ! Blocky TalkyBLEExtension

| BluetoothLE)

L]
Renommer  Supprimer



H- Ajouter une image

27) Dans les propriétés / image cliquer sur Charger un fichier
28) Dans la boite de dialogue cliquer sur Choisir un fichier

HALTERE CONNECT ELEVE

Annuler

Connexion
v Deconnexion
- TArrangement_hotizontal2
litie_etat
elat_connexion
- feset
titre_mouvement
Nbgeste
P
89 Dlocky TalkyBLET xtension

s
87 BluetoothLE)

& Envoi du fichier lé]
OOﬁ‘ | ¥ Téléchargements " 4y H Rechercher dans ;... 2| 4

Nom : odifié le Type Taille Supprimer

B haltereconnecte eleve 04/10/2020 17:34 Fichier AIA 236 Ko

&7 haltereconnecte_eleve.aia(2 13/10/2020 10:37 Z1P archive 234 Ko

a reset @ 13/10/2020 18:04 Adobe Fireworks PN... 2 Ko.

Nom du fichier : reset A ITous les fichiers 'l
@ [ Quvrir ‘V l Annuler ] fichier
_ j

29) Choisir le dossier contenant le fichier. (Téléchargements ou Documents)

30) cliquer sur le fichier reset.png
31) cliquer sur Ouvrir
32) cliquer sur Ok

=]

HALTERE CONNECT ELEVE

33) Supprimer le texte

IM*»» M $)

,Nem mouvements

Résultat & obtenir |

Composants

Screen]
Arrangement_horizontal
Connexion

= Deconnexion

= Arrangement_horizontal2
titre_etat
etat_connexion
—reset
titre_mouvement
=]

Arrangement_horizontal3
Nbgeste
%4 BlockyTalkyBLEExtension

44 BluetoothLE1

IR
Active
v

Gras

Italique

Tallle de police

ll,rpl' de |:m|’c { ]
Par défaut »

Hauteuwr

Automatique

Largeur

Avilormabic)i e

Image
Aucun
mbc. png
mbd.png

Charger fichler

Annuler OK

Propriétés
reset

Par défaut ~
Hauteur

Automatique...

Largeur

Automatique...

Image

reset.png...

Forme
par défaut ~

Montrer réaction

Texte pour Eoutoml\

Alinnement texte

e




I- Programmer le bouton pour afficher la valeur Q  weeveme  Frencais - anonymos -

34) Cliquer sur la partie Blocs  oesiner | ice |

Propriétés

35) Dans le volet blocs cliquer sur reset

36) Glisser le bloc quand reset .clic faire dans la zone de programme

Blocs Interface

M couteurs quand (8D Clic

M variables

M procédures quand Deconnexion .Clic fa...
© [screent quand [ Focus recu

-Aprés pri... quand BluetoothLE1 .Connec...

e :ﬂArrangemenLholiznnt

E1 .Device...

\£
quand ([EXZED Clic 36

==/ Connexion =

[ peconnexion

e 'ﬂArrangemem_holizont
Altitre_etat “locky TalkyBLEExtension1 + blalialeei

B coaasion quand Focus erdu  [REFEEESTRS
e @ obtenir (TR | €XB * (=50
[Altitre_mou t ‘

e -ﬂArrangemem_horizont

m

== global mouvementvar * [0 GG T value v

ettre ) a s]5)=[1¢| global mouvementvar *

quand [CEEE88 Enfoncé

= faire VAN
Al Nbgeste

BlockyTalkyBLEExtens ~ ~
[§ii quand [ Retiré
BluetoothLE1 ~ quand [ Clic
aire
N'importe quel composant . faire

ol

37) Dupliquer le bloc mettre Nbgeste...
 Clic droit sur le bloc mettre Nbgeste ..
e Cliquer sur Dupliquer @ BiockyTaikyBLEExtension] - WG
key  value
faire ' (o) si | ‘ obtenirhm | i geste J& -
alors | mettre global mouvementvar + =] ' obtenir KZIES

W \innacta - W Tavia - MEESELTE global mouvementvar +

Dupliquer

Ajouter un commentaire

Réduire le bloc

Désactiver le bloc
Add to Backpack (0)

38) placer le bloc mettre Nbgeste... Dans le bloc quand reset .clic faire

olsli=1(1¢ global mouvementvar -




39) Placer le bloc Obtenir global mouvementvar Dans le poubelle pour le
quand .Clic

supprimer.

faire \_x G Nbgeste + B Texte » B

@\‘-m:

40) Cliguer sur la bibliothéque Math
41) Placer le bloc 0 a la suite du bloc metire Nbgeste ...

2 Incorporé =) @ r

Econtrole

.Logique
@ B viath

-Texte

M istes

M pictionaries

\ .IntReceived

m

louvementvar - [

obtenir KEILV=

Ecouteurs - =
v [ Texte v B} la=h[1¢ global mouvementvar ~

M variables
(] Procédures

El Screen1

e iArrangement,hanzcnt* a

= Connexion

J- Programmer le bouton pour envoyer par bluetooth la valeur 0 et la
clé « init »

42) Cliquer sur la blibliotheque Blocky TalkyBLEExtens1
43) Placer le bloc Appeler BlockyTalkyBLEExtensionl... dans la boucle
Quand reset clic

. esel

m

2 G0

Altitre_mouvement

e | fﬁArrangement_horizont

A Nbgeste
Z10)o[= S8 BlockyTalkyBLEExtension1 v FEsicfelly)s

@ E} BlockyTalkyBLEExtens
: key

ﬁ BluetoothLE1

value
N'importe quel composant _

44) Cliquer sur la blibliothéque Texte
45) Glisser le bloc texte dans I'encoche key

bothLE1 .Device...

B Incorporé i u
.Logique
M math cyTalkyBLEExtension1 + |z ekl
]
)
Eistes ]
-chilonaries
-Cuuleurs
comparer textes ‘ '
.Vanables
Werocsdures m
e Screenl i
B ,j(ArrangemenLhorizontf ' Texte - K] uﬁ
E ‘o BlockyTalkyBLEExtension1 + FEs{=[e8
Counexon Commence & texte
: : key
I Deconnexion sous-chaine
2 ! value
2 [ Arrangement_horizont

‘ contient I&E'




46) Saisir dans le bloc le texte init.

quand Clic
0 NG Nbgeste ~ M Texte ~ BERE O |
clojol= (S8 BlockyTalkyBLEEXxtension1 v BEsi=lylellals

e O

value

—

47) Cliquer sur la bIinothéque Math
48) Glisser le bloc 0 dans I'encoche Value

-

2 Incorporé
Econtrole
. Logique
Bwain
B rexte
B istes

| Dictionaries

m

.Couleurs

.Variables

O Procédures

e Screenl

2 [ arrangement_horizont — bl - 5
ElockyTalkyELZExtension1 ~ I l|lgi:

=" Connexion

- i D, kev = =
B oeconnexion oD
: value

e _jArrangemem_horizont

49) Programme obtenu quand Clic
=l W ECW Nbgeste * B Texte »+ BEREN O |
@ clolo S BlockyTalkyBLEExtension1 + FEsi=f|lyi

K- Exporter le projet

J&S=_ APP INVENTOR

51) cliquer sur Exporter projet Wi

‘ Commencer nouveau projet ...

50) CI Iquer Sur PrOJ etS ' 2 MIT Projets v @te v Construire v Settings v

Blocs : . H
H Importer le projet (.aia) de mon ordinateur ...
52) cocher Enregistrer R g o o
. ncorporé i Importer le projet (.aia) de mon dépét ...

53) Cllquer Sur Ok -Contréle Supprimer projet
([ Logique Enregistrer le projet
M viath Enregistrer le projet sous

y - - O

L- déposer le fichier sur Moodle Moo BN
Buistes o Exporter projet sélectionné (.aia) sur mon ordinateur
Moictionaries Exporter tous les projets
| PR
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