Cahier Des Charges Fonctionnel (CDCF)

Comment faire pour s’éclairer et se signaler en milieu aquatique ?
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Diagramme des exigences

Technologie - choisir une solution technique et un matériau pour remplir une fonction
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Comment réaliser chacune des fonctions ?

Voyons a présent comment
chacune des fonctions est
réalisée , avec quelles solutions
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Hublot

Analyse structurelle

7
Prenons la lampe et faisons ({
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Reflechissons aux solutions techniques
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Reflechissons aux solutions techniques
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matériau avec
une faible masse SR
€ volumique.

La masse
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La lampe doit-étre la
dans mon sac.
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unité de volume
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Reflechissons aux solutions techniques

- Je souhaite N
m’éclairer a

Il nous faut un
matériau avec une

L)

60 meétres bonne rigidité pour
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La rigidité
est la capacité
d’'un matériau a

peu se deformer
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Corps de la lampe + fond
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Critéres de choix :
* masse volumique faible
* bonne rigidite
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Eclairer
en milleu
B aquatique

3 Forte OO0O0OX Métaux Plastique
- Faible XIO00O0O0 Acier |Aluminium| ABS

Masse volumique O0000X | OXO00 | x0000

Rigidité O0000X | O00XO | OXO000

[ochnologio Cyele 4 - S5emoe / Plonger avec une lampe en milleux subaquatiques d




Corps de la lampe + fond

Eclairer
en milieu
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Critéres de choix :
* masse volumique faible
* bonne rigidité
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fochnologio Cycle 4 Seme / Plonger avec une lampe en milleux subaquatiques
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Eclairer

Corps de lalampe + fond

/ 01 a réepondu aux principales N aquatique
contraintes mais il y a d'autres
caracteéristiques :

#%» - recyclable

W - impact environnemental

Al Aluminium : masse 293¢
.\% Energle totala consommee Empreinte carbone
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